
HAZİM ALPER ATA 

Front-End & Mobil Geliştirici 

LinkedIn  •  hazimalperata.com  •  Github  •  hazimalperata@gmail.com  •  +90 505 394 96 60  •  Bursa/Türkiye 

5+ yıllık deneyime sahip Front-end ve mobil geliştirici; ölçeklenebilir web uygulamaları inşa etme ve startup 
ortamlarında eksiksiz ürün süitleri çıkarma konusunda uzman. React, Next.js ve TypeScript konularında 
yetkin; iOS ve Android mobil uygulamaları her iki uygulama mağazasında yayınlama dahil olmak üzere 

sıfırdan üretime kadar deneyimli. Teknik yol haritalarını bağımsız olarak yönetme ve küçük, hızlı hareket eden 
takımlarda başarıyla çalışma konusunda güçlü bir geçmişe sahip. 

EĞİTİM 

İzmir Yüksek Teknoloji Enstitüsü İzmir, Türkiye 

B.Sc. Bilgisayar Mühendisliği 09/2018 – 02/2024 

GPA: 2.98 / 4.00  ·  Onur Belgesi 2021 & 2022 

Gazi Anadolu Lisesi Osmangazi, Bursa, Türkiye 

Lise Diploması 08/2014 – 06/2018 

GPA: 87.80 / 100 

DENEYİM 

1likte Türkiye 

Tek Front-End & Mobil Geliştirici 11/2021 – 12/2025 

• 4 kişilik bir startup'ta (2 backend mühendisi + CEO/ürün sahibi) tek front-end geliştirici olarak görev 
yaptım; tüm front-end süitini sıfırdan bağımsız olarak tasarladım ve yayına aldım — Satıcı Paneli, Admin 
Paneli, Landing Page ve URL Kısaltıcı — iki tam proje yeniden başlatmasının ardından iki kez yeniden 
inşa edildi; ilk ayında platform +900 kullanıcıya, +35 aktif satıcıya ve +120 listelenen ürüne ulaştı. 

• Satıcı Paneli ve Admin Paneli'ni Next.js (Pages Router) ve TypeScript ile; Landing Page'i Next.js App 
Router ile geliştirdim — tamamı Docker ile konteynerize edildi ve Dockerfile'ları yazarak ve dağıtım 
sorunlarını çözerek GitHub Actions CI/CD pipeline'ları aracılığıyla yayınlandı. 

• Platformlar genelinde TanStack Table, TanStack Query, Axios ve TailwindCSS kullanarak sürükle-bırak, 
harita entegrasyonları ve veri tabloları dahil gelişmiş UI bileşenleri uyguladım. 

• iOS ve Android mobil uygulamasını Expo ve React Native kullanarak sıfırdan tasarladım ve geliştirdim — 
mobil geliştirmeyi uçtan uca kendi kendime öğrendim; EAS Build pipeline'ını, App Store ve Google Play 
yayınlamasını, sertifika yönetimini, inceleme süreçlerini ve universal linking'i yönettim; Google Play 
Store'da 500+ indirme elde ettim. 

• SVGR kullanarak özel npm paketi olarak paketlenmiş dahili bir SVG ikon kütüphanesi oluşturdum; ücretli 
npm özel kayıt defterine başvurmadan tüm platformlarda tutarlı ikon yönetimi ve yeniden kullanım 
sağlandı. 

• React Email kullanarak işlemsel e-posta şablonu sistemi kurdum; backend ekibi tarafından doğrudan 
tüketilen production-ready HTML çıktıları ürettim. 

• Link yönetimi ve yönlendirme takibi için dahili URL kısaltıcı 1lk.app'i geliştirdim. 

• Yeni bölgelere genişlemeyi desteklemek için çok pazarlı uluslararasılaştırma (i18n) mimarisi uyguladım. 

• Tüm ürün süiti genelinde tek front-end sesi olarak front-end teknik yol haritasını tanımladım ve kilit 
mimari kararlar aldım. 

Baykar Makine İstanbul, Türkiye 

Web Yazılım Teknolojileri Stajyeri 08/2023 – 10/2023 

• Django, HTML, JavaScript, CSS ve Zoom API kullanarak sıfırdan dahili video tabanlı çalışan eğitim 
platformu kurdum — dinamik kamera akışları ve görsel vurgulama çerçeveleriyle gerçek zamanlı aktif-
konuşmacı arayüzü içeren, Teams benzeri bir deneyim oluşturan platform. 

• Mevcut dahili web projelerindeki UI/UX ve işlevsel hataları teşhis edip çözdüm; kullanılabilirlik ve 
erişilebilirliği geliştirdim. 

• Django ile backend geliştirmeye katkıda bulundum ve daha güvenilir veri işleme için veritabanı 
sorgularını optimize ettim. 
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Inovathings Uzaktan 

Front-End Geliştirici 04/2020 – 04/2021 

• Üniversitede tam zamanlı okurken React ve CSS kullanarak müşteriler için 5-7 kurumsal web sitesi 
tasarladım ve geliştirdim. 

• Müşteri projelerinde performans ve render verimliliği için front-end kodunu optimize ettim. 

PROJELER 

react-window-modals  —  React · TypeScript · Vite · Tsup · NPM 

Sürüklenebilir, yeniden boyutlandırılabilir ve bağlam yönetimli pencere modalleri oluşturmak için açık kaynaklı 
başsız React kütüphanem. Herhangi bir UI framework'ünden tamamen bağımsız; haftalık en yüksek 388 
indirme ile NPM'de yayınladım. 

DUHA Architects Web Sitesi  —  Next.js · TypeScript · TailwindCSS · next-intl 

Büyük medya varlıkları için görsel hiyerarşi, akıcı etkileşimler ve performans optimizasyonu içeren mimarlık 
stüdyosu için çok dilli portfolyo web sitesi. 

İnteraktif 3D Deneyimi  —  Three.js · Next.js · TypeScript · GLSL 

Eski kişisel web sitemin 404 sayfası ve mevcut sitemin /earth uzantısı için tamamen özel bir 3D deneyim: çok 
katmanlı dokularla (speküler, tümsek, bulut, şehir ışıkları) fotogerçekçi bir Dünya, GLTF modelinden 
yüklenmiş animasyonlu bir kara delik, prosedürel olarak oluşturulmuş 2.000 yıldızlı bir alan ve izleyiciyi 40 
saniye boyunca kara deliğe çeken bir kamera animasyonu — arka plan sesiyle birlikte. Atmosferik parıltı efekti 
için özel Fresnel GLSL shader (vertex + fragment) ve UnrealBloomPass ve EffectComposer kullanan post-
processing pipeline uygulandı. 

alpshell  —  C · Unix Sistem Programlama 

C dilinde sıfırdan inşa edilmiş özel Unix kerneli; komut yürütme, pipe zinciri ve arka plan süreç yönetimi dahil 
temel Kernel özelliklerini uygular. 

LİDERLİK & AKTİVİTELER 

Yazılım Geliştirme Kulübü, İYTE İzmir, Türkiye 

Üye 2018 – 2024 

• Kulüp tarafından düzenlenen Python programlama eğitim atölyelerine katıldım. 

• 8051 mikro işlemcisini çeşitli şekillerde (termometre, sayaç vb…) kodladım 

Robotik Kulübü, İYTE İzmir, Türkiye 

Üye 2018 – 2024 

• Arduino kullanarak uygulamalı bir donanım ve gömülü sistemler projesi olarak engelden kaçınan otonom 
bir araç tasarladım ve inşa ettim. 

BECERİLER & İLGİ ALANLARI 

Teknik: TypeScript, JavaScript, React, Next.js, React Native, Expo, Node.js, Express.js, Electron.js, 
CSS/SASS/SCSS, TailwindCSS, HTML, Go (öğreniyorum) 

Veritabanları & Araçlar: MySQL, Docker, Git, Postman 

Kütüphaneler: Redux, TanStack Query, Axios, Framer Motion, Three.js, react-window-modals 

Kavramlar: REST API, SSR / CSR / SSG, Authentication, i18n, SEO, Core Web Vitals, Caching, 
Virtualization, GLSL Shaders, Post-Processing Pipelines 

Oyun Geliştirme: Godot (öğreniyorum) 

Diller: Türkçe (Anadil), İngilizce (B2), Almanca (A1) 


